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1. TITULO
RETOLANDIA: Asumiendo retos, recorro
Cundinamarca y descubro sus tesoros.

Una experiencia pedagogica que va mas alla del aula y
transforma la ensefianza y el aprendizaje.

2. EJE DEL PLAN EDUCATIVO MUNICIPAL
AL QUE RESPONDE

La experiencia pedagogica presentada, se articula,
principalmente, con el eje “Calidad e innovacion
pedagdgica”, dado que, tanto su fundamentacion,
implementacion, como evaluacion, estan orientados
a la construccion de una practica pedagogica
transformadora que promueve el aprendizaje
colaborativo y el pensamiento critico, enmarcado en
el Modelo Pedagogico Socio-critico.

Desde este modelo pedagogico, el proyecto de
grado tercero “Retolandia, asumiendo retos recorro
Cundinamarca y descubro sus tesoros”, busca, por

un lado, fortalecer las practicas de ensefianza de
los docentes involucrados, llevandolos a integrar
sus saberes disciplinares en un mismo proyecto
pedagogico. De acuerdo con esto, las “formas” de
ensefar los contenidos propios de grado tercero
dejan de estar fragmentadas y pasan a encontrarse
en un eje transversal, que es nutrido por cada saber
y disciplina del conocimiento. De esta manera, los
docentes dejan de pensar en la ensefianza de dichos
saberes desde una Optica separada y jerarquica, y
pasan a buscar la integralidad en la solucion de un
problema contextual.

Por otro lado, esta el rol del estudiante que, mediante
estaestrategia, encuentradosenormesoportunidades.
La primera, en el trabajo colaborativo, pues se halla
ante una inmensa oportunidad para aprender cuando
sus pares académicos lo ayudan e impulsan en el
momento en que se enfrenta a situaciones adversas
que podrian significar una barrera para su aprendizaje.
La segunda, por su parte, se encuentra en la relacion




que genera con el conocimiento, pues éste deja de
verse como “artificial” y apartado de la realidad, como
algo abstracto y dificil de aprehender, y pasa a ser
vivido en el contexto (en este caso, cundinamarqués)
y encontrar asiento para las ideas, la creatividad, la
investigacion y las relaciones intra e interpersonales.

3. CONTEXTO

La experiencia pedagdgica “Retolandia: Asumiendo
retos, recorro Cundinamarca y descubro sus tesoros”
se desarrolla con los estudiantes de grado tercero
de la Institucion Educativa Departamental Enrique
Pardo Parra del municipio de Cota (Cundinamarca),
en sus cuatro sedes de basica primaria: Pueblo Viejo,
La Moya, Ubamux y Camilo Torres. Aborda una
poblacion infantil de contextos rurales y urbanos, con
edades entre los 7 y los 11 afios, con familias locales,
de otras regiones del pais y extranjeras, de estratos
socio-economicos 1, 2y 3.

4. PROBLEMATICA O NECESIDAD
IDENTIFICADA

Como parte de las transformaciones y actualizaciones

del PEI, las tareas institucionales han estado
encaminadas a pensar la escuela como un escenario
que visibilice la realidad social y busque estrategias
para proveer a las familias de oportunidades para la
educacion de sus hijos. En un mundo cambiante,
acelerado, dominado por crecientes innovaciones
en tecnologia digital, las brechas econdmicas y las
multiples problematicas sociales, la escuela no puede
darse el lujo de quedar apartada de estos cambios.

En via de lo expuesto, se llega a la comprension
que el contexto institucional evidencia la necesidad
de fortalecer estrategias pedagogicas que permitan
integrar el curriculo, fortalecer practicas de
enseflanza acordes a los nuevos retos de la sociedad,
incrementar la motivacion de los estudiantes vy
propiciar aprendizajes significativos, relacionando los
contenidos escolares con su realidad y con el entorno
al que pertenecen. Es decir, realizar una practica
educativa contextual. A esta necesidad, se suma uno

de los grandes desafios de la educacion actual: lograr
que los nifos aprendan con entusiasmo, comprendan
el sentido de lo que estudian y sean capaces de aplicar
los conocimientos en contextos reales, desarrollando
competencias para la vida.

En este sentido, todo el cuerpo docente de la
institucion, asicomo sus directivos docentes, apuestan
por la construccion de una estrategia poderosa
que permita engranarse con la realidad cambiante
del mundo. Esto conduce a la implementacion del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

A partir de ello, surgen los proyectos transversales
por grados, buscando que una pregunta o problema,
sea el eje transversal en el cual confluyen todos los
saberes disciplinares de las areas y asignaturas. Como
consecuencia, surgen diferentes proyectos en cada
uno de los grados (desde preescolar hasta grado
once), siendo “Retolandia: Asumiendo retos, recorro
Cundinamarca y descubro sus tesoros” el propio de
grado tercero.

Este proyecto propone la resolucion de retos o
desafios como una estrategia pedagogica que
favorece aprendizajes significativos en los estudiantes
de grado tercero. Esta metodologia permite que los
ninos se enfrenten a situaciones reales o simuladas
relacionadas con su contexto, en las que deben
analizar, reflexionar y tomar decisiones de manera
activa y consciente. De esta forma, asumen un
papel protagonico en su proceso de aprendizaje,
fortaleciendo habilidades como la autonomia, la
responsabilidad, el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo.

Atravésdeeste proyecto, se plantea quelos estudiantes

recorran simbolicamente diferentes lugares de
Cundinamarca, reconociendo una multiplicidad
de tesoros (naturales, culturales, histéricos vy

sociales), mientras resuelven retos que les permiten
comprender mejor su territorio y valorar su riqueza.
Cada desafio se convierte en una oportunidad para
investigar, dialogar, proponer soluciones y construir
conocimiento a partir de experiencias significativas
que integran diversas areas del saber.

El proyecto se orienta al desarrollo de retos y
desafios que promuevan la construccion de una
ciudadania responsable, invitando a los estudiantes a
tomar decisiones asertivas y a reconocer que dichas
decisiones estan estrechamente relacionadas con las
emociones que experimentan. De manera paralela al
desarrollo de los retos, se favorece el reconocimiento,
la expresion y la regulacion de las emociones,
permitiendo que los niflos comprendan como estas
influyen en sus acciones y en la convivencia con los
demas.



El trabajo a través de retos brinda un escenario
seguro para que los estudiantes exploren distintas
alternativas de solucion, reflexionen sobre las
consecuencias de sus elecciones y fortalezcan
habilidades socioemocionales como la empatia, el
autocontrol y el respeto. En este sentido, el manejo
de las emociones no se aborda como un contenido
aislado, sino como un componente transversal
que acompafa cada experiencia de aprendizaje y
contribuye a la construccion de relaciones basadas
en el buen trato y la sana convivencia.

De igual manera, la resolucion de retos permite
que los conocimientos conceptuales propios de las
diferentes disciplinas escolares se pongan en contexto,
dejando de ser contenidos aislados para convertirse
en herramientas que ayudan a comprender y resolver
situaciones significativas relacionadas con el entorno.
Asi, los estudiantes logran responder a la pregunta
“;para qué aprendo lo que aprendo?”, reconociéndose
como agentes de cambio capaces de comprender
su territorio, valorar su cultura y actuar de manera
responsable en su comunidad.

De esta manera, el proyecto “Retolandia. Asumiendo
retos, recorro Cundinamarca y descubro sus tesoros”
busca integrar el aprendizaje activo con el desarrollo
emocional y social, formando estudiantes capaces
de afrontar desafios, tomar decisiones responsables,
gestionar sus emociones de manera consciente y
aportar a la construccion de una convivencia escolar
armonica.

Como resultado de este ejercicio pedagogico, surge
la pregunta:

";Como, al asumir retos en la escuela, se puede
desarrollar el pensamiento critico, construir
conocimiento, reconocer y regular las emociones,
mientras se recorre Cundinamarca y se descubren sus
tesoros para fortalecer una ciudadania responsable,
la sana convivencia y la cultura del buen trato?"

9. OBJETIVOS
5.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar e implementar una estrategia pedagdgica
basada en retos territoriales que favorezca la
transversalizacion curricular mediante la integracion
de los cinco campos de pensamiento, promoviendo
aprendizajes significativos, investigacion escolar vy
formacion integral en los estudiantes.

La definicion de este objetivo busca desarrollar
en los estudiantes de grado tercero procesos de
pensamiento critico a través de la resolucion de retos
y desafios, que les permitan reconocer y regular sus
emociones para tomar decisiones asertivas en su vida

escolar y cotidiana, mientras recorren y descubren
los tesoros naturales, culturales y sociales de
Cundinamarca, fortaleciendo la construccion de una
ciudadania responsable.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Integrar los cinco campos de pensamiento
alrededor de retos contextualizados.

® Fortalecer el aprendizaje significativo mediante
experiencias relacionadas con el territorio.

¢ Desarrollar competencias cientificas,
comunicativas, matematicas, tecnoldgicas,
sociales, éticas, artisticas y corporales.

* Promover la investigacion escolar, el pensamiento
critico y el trabajo colaborativo.

* Fortalecer la identidad territorial y el sentido de
pertenencia hacia Cundinamarca.

® Vincular activamente a las familias
corresponsables del proceso educativo.

® Generar una metodologia replicable en otros
grados e instituciones educativas

como

® Observar y describir situaciones retadoras del
contexto escolar y del entorno de Cundinamarca,
identificando las emociones propias y las de los
demas para fortalecer los procesos de atencion,
percepcion y reconocimiento del territorio.

e Comparary analizar diferentes formas de enfrentar
los retos propuestos durante el recorrido por
los tesoros naturales, culturales e historicos de
Cundinamarca, reconociendo como lasemociones
influyen en las decisiones que se toman mediante
el didlogo y la reflexion.

e Proponer soluciones a los retos planteados a lo
largo del proyecto, utilizando el pensamiento
logico y creativo, junto con estrategias sencillas de
autorregulacion emocional.

e Tomar decisiones asertivas durante la resolucion
de los desafios del proyecto, poniendo en practica
el pensamiento critico, el autocontrol emocional y
el trabajo colaborativo.

e Reflexionar y evaluar las decisiones y acciones
realizadas durante los retos del proyecto,
desarrollando procesos metacognitivos que
permitan reconocer aciertos, erroresy aprendizajes
significativos mientras descubren los tesoros de
Cundinamarca.

Cabe resaltar, que uno de los objetivos que igualmente
se desea alcanzar, esta relacionado con lograr, por
parte del equipo docente, el disefio, implementacion
y evaluacion de practicas pedagodgicas integradoras
que involucren los diversos saberes disciplinares.



6. METODOLOGIA O DESARROLLO DELA
EXPERIENCIA

Como respuesta al contexto y realidad descrita,
el equipo docente se da a la tarea de pensar en la
manera de poder cumplir el reto de la transversalidad
pedagogica. Asi, surge este proyecto, buscando
que el departamento de Cundinamarca sea un
gran escenario de aprendizaje, trayéndolo al aula,
transformandola en un laboratorio social.

Posteriormente, se opta por el diseAio de una serie
de guias integradas que reunen los diferentes
contenidos propios de grado tercero para cada
uno de los trimestres. Cada una de éstas, plantea
diversos retos progresivos, a través de las cuales
los estudiantes van recorriendo el territorio
cundinamarqueés para descubrir su riquezas historicas,
culturales, geograficas, ambientales y sociales,
mientras aprenden a investigar, experimentar, trabajar
colaborativamente y resolver desafios que integran las
diferentes areas del conocimiento. De esta manera, el
proyecto convierte el aprendizaje en una experiencia
activa, contextualizada y significativa, fortaleciendo la
curiosidad, el pensamiento critico, la creatividad y el
sentido de pertenencia por el territorio.

En esta experiencia pedagogica, se parte de la idea
de aprender haciendo, organizando el curriculo
mediante retos territoriales integrados, entendidos
como situaciones de aprendizaje contextualizadas
que utilizan el territorio como eje articulador de los
cinco campos de pensamiento. Asi, en cada situacion
de aprendizaje los niflos enfrentan retos que los
invitan a observar, investigar, preguntar, experimentar,
crear, descubrir, resolver problemas y trabajar
colaborativamente.

Contexto
Escuela, casa, barrio, municipio,
Depto, pais, etc.
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Esta metodologia ofrece multiples formas de

participar, de aprender y demostrar los aprendizajes,
reconociendo que cada estudiante posee intereses,
ritmos, capacidades y estilos de aprendizajes
diferentes. Por consiguiente, la diversidad deja de
entenderse como una dificultad para convertirse en
una oportunidad de enriquecimiento colectivo, pues
en cada una de las diferentes actividades todos los
estudiantes encuentran oportunidades.




De acuerdo con lo descrito, cada reto representa una nueva expedicion por Cundinamarca. Los estudiantes
se encuentran entonces con municipios, personajes historicos, ecosistemas, tradiciones, monumentos,
actividades econdmicas, fauna, flora y patrimonio cultural, mientras desarrollan competencias propias de los
diferentes campos de pensamiento.

1. PROVOCACION

Se despierta la situacion
que despierta la
curiosidad

8. REFLEXION Y
EVALUACION

Se reflexiona sobre lo
aprendido, se evalia y se
proyecta el nuevo reto

i \

7. SOCIALIZACION 3. PREGUNTA
MOVILIZADORA

Se construye el
interrogante que orienta
elreto

A v

6. PRODUCTO 4. INVESTIGACION
INTEGRADOR

Se construye, se disefia,
se crea el producto de
manera colaborativa

2. SABERES PREVIOS

Se expresa lo que
sabemos y lo que
queremos descubrir

Se comparten los
aprendizajes con la
comunidad educativa

Se explora, se consulta,
se observa, se
experimenta, se analiza.

5. CAMPOS DE
PENSAMIENTO

Se integran los saberes
desde los cinco campos.

CAMPO CIENTIFICO

Se comprenden los
fenémenos naturales, se
experimentan y se cuida
la vida

CAMPO M}\TEMATICO Y
TECNOLOGICO

CAMPO COMUNICATIVO

Situacion significativa que
integra y da sentido a los
aprendizajes

Se lee, se escucha,
se escribe y se expresan
ideas y emociones

Se resuelven problemas,
usamos datos, sistemas

y herramientas
tecnoldgicas.

CAMPO ARTISTICO
CORPORAL
Se Crea, se expresa, se
juega y se valora las
capacidades corporales
y artisticas.

CAMPO ETICO, SOCIAL E
HISTORICO

Se comprende nuestra
historia, nuestras culturas
y se construye ciudadania
y convivencia.




Cada desafio plantea una situacion que los estudiantes
deben resolver mediante la busqueda de informacion,
eltrabajo colaborativoy la construccion de propuestas.
Los retos incluyen juegos, experimentos, laboratorios,
actividades artisticas, salidas pedagdgicas, lectura, uso
de herramientas digitales, resolucion de problemas,
creacion de maquetas, mapas, periodicos, videos,
dramatizaciones y multiples productos finales que
evidencian los aprendizajes alcanzados.

Durante este recorrido, los estudiantes dejan de ser
receptores pasivos de contenidos para convertirse
en investigadores, cientificos, escritores, artistas,
matematicos, ciudadanos y guardianes del patrimonio
natural y cultural.

TESORO DEL
TERRITORIO

Se descubre un lugar, personaje,
fenomeno, tradicidn, etc.

Se plantea el desafio que se
quiere asumir.

PREGUNTA
MOVILIZADORA

Se formula la pregunta que
nos guiara.

Se busca informacion en diversas
fuentes y se analiza.

EXPERIENCIAS
DE APRENDIZAJE

Se realizan actividades desde los
cinco campos de pensamiento.

PRODUCTO
INTEGRADOR

(&'z SOCIALIZACION
r NUEVO DESAFiO Se reflexiona y se asume
J el nuevo reto.

Cada reto constituye una secuencia didactica
integrada que comprende las siguientes etapas:

Se crea productos que integran
lo aprendido.

Se comparte lo aprendido con
compaieros, familia y comunidad.

* Presentacion de un desafio relacionado con un
tesoro de Cundinamarca.

e Exploracion de saberes previos y formulacion de
preguntas.

e |[nvestigacion mediante diversas fuentes de

informacion.

* Integracion de los cinco campos de pensamiento
(cientifico; matematico y tecnoldgico; artistico

corporal; ético, social e histdrico; y comunicativo).
e Trabajo colaborativo para resolver el reto.
e Socializacion de los productos elaborados.
e Reflexion y evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion, en este punto, tiene un caracter
formativo.Sedesarrollade maneracontinuay mediante
observacion, producciones escritas, proyectos
colaborativos, exposiciones, autoevaluacion vy
coevaluacion, entre otros.

1.RESULTADOS Y EVIDENCIAS.

La implementacion del proyecto ha venido
evidenciando importantes transformaciones, tanto en
los procesos de ensefianza, como en los aprendizajes
de los estudiantes.

* Se ha observado un incremento significativo
en la participacion activa de los estudiantes. La
metodologia basada en retos ha despertado
curiosidad, autonomia e interés permanente por
aprender, favoreciendo una actitud investigativa
frente al conocimiento.

e La organizacion por campos de pensamiento ha
permitido desarrollar los contenidos curriculares
de manera articulada.

* En el campo matematico y tecnoldgico, los
estudiantes  interpretan mapas, estiman 'y
comparan distancias entre municipios, resuelven
situaciones problema utilizando informacion real
del departamento, organizan datos en tablas y
graficas, reconocen patrones, aplican operaciones
matematicas y utilizan herramientas tecnoldgicas
para investigar, representar informacion vy
comunicar sus hallazgos. De esta manera, el
pensamiento logico y el uso de la tecnologia se
desarrollan en contextos cercanos y significativos.

e El campo cientifico promueve la exploracion
y comprension de la riqueza natural de
Cundinamarca. A través del estudio de ecosistemas
como el Parque Nacional Natural Chingaza,
la Laguna de Guatavita y el nacimiento del rio
Bogota, los estudiantes investigan las relaciones
entre los seres vivos y su entorno, reconocen la
biodiversidad, analizan los factores que afectan el
equilibrio ambiental y fortalecen una conciencia
critica frente a la conservaciony el uso responsable
de los recursos naturales.

e Desde el campo comunicativo, cada reto ofrece
multiples oportunidades para fortalecer las
competencias de lectura, escritura y oralidad. Los
estudiantes leen textos literarios e informativos,
elaboran  cuentos, poemas, trabalenguas,
entrevistas, noticias y exposiciones, argumentan




sus ideas, comparten sus descubrimientos vy
utilizan diferentes lenguajes para comunicar lo
aprendido, comprendiendo que la comunicacion
es una herramienta fundamental para construir y
socializar el conocimiento.

Elcampo ético, social e historico permite reconocer
a Cundinamarca como un territorio construido
desde la interaccion entre las personas, la historia 'y
la cultura. Los estudiantes conocen las provincias,
los municipios, los simbolos departamentales, las
tradiciones, los personajes representativos y los
procesos historicos que han dado identidad a la
region. Al mismo tiempo, fortalecen valores como
el respeto, la solidaridad, la responsabilidad, el
trabajo colaborativo y el sentido de pertenencia,
comprendiendo que conocer el territorio
implica también valorarlo, protegerlo y participar
activamente en su transformacion.

El campo artistico corporal favorece la
expresion de los aprendizajes mediante diversas
manifestaciones creativas y experiencias de
movimiento. Los estudiantes representan sus
descubrimientos a través de dibujos, pinturas,
maquetas, dramatizaciones, danzas, juegos,
recorridos simbodlicos y actividades motrices que
enriquecen lacomprension delterritorio, fortalecen
la creatividad, desarrollan habilidades corporales
y promueven el disfrute del aprendizaje desde la
sensibilidad estética y la expresion personal.

El proyecto fortalece competencias relacionadas
con: pensamiento  critico; resolucion de
problemas; trabajo colaborativo; comunicacion;
creatividad; investigacion; ciudadania; conciencia
ambiental y capacidad para relacionar saberes de
diferentes areas.

El error deja de verse como un fracaso y se
convierte en una oportunidad para aprender,
reflexionar y mejorar.

La lectura se ha ido convirtiendo en una
herramienta que permite descubrir nuevos lugares
y resolver preguntas.

La escritura ha ido adquiriendo un proposito
auténtico al ser utilizada para comunicar hallazgos,
reqgistrar experiencias y compartir conocimientos.

El docente pasd de transmisor de informacion
a mediador del aprendizaje, mientras que los
estudiantes asumieron un papel activo como
investigadores y constructores de conocimiento.

Otro resultado importante ha sido el desarrollo
del sentido de pertenencia por el territorio
(departamento de Cundinamarca). Los nifios

reconocen su riqueza, valoran su patrimonio
y comprenden la importancia de proteger los
recursos naturales y culturales.

e |as familias también se han involucrado por medio
del desarrollo de actividades en casa, elaboracion
de materiales, desarrollo de retos y apoyo durante
las actividades de socializacion, a la vez que
se intenta fortalecer la relacion entre escuela y
comunidad.

El principal potencial radica en que la metodologia
puede adaptarse a otros grados escolares,
modificando la complejidad de los retos y los
contenidos abordados, sin perder la esencia del
aprendizaje contextualizado. Ademas, uno de los
mayores logros del proyecto ha sido estructurar el
curriculo mediante retos interdisciplinarios que se
organizan alrededor de experiencias significativas que
articulan los cinco campos de pensamiento. Cada
reto se convierte en un eje integrador que permite a
los estudiantes movilizar conocimientos, habilidades,
actitudes y valores para comprender el territorio y
resolver situaciones contextualizadas que les permite
comprender su entorno, a la vez que favorece los
procesos de investigacion escolar, desarrollo de
competencias y formacion ciudadana.

8.PROYECCION A DIEZ ANOS

Aunque el proyecto se desarrolla alrededor de los
tesoros de Cundinamarca, su verdadera fortaleza
radica en su metodologia puesto que favorece
aprendizajes  significativos, interdisciplinarios vy
contextualizados. La estrategia de aprendizaje basada
en retos puede implementarse en cualquier grado
escolar adaptando la tematica al desarrollo cognitivo
de los estudiantes y a los objetivos curriculares de
cada nivel. Solo se comparte la estructura basada en
el planteamiento de un gran desafio, el desarrollo
progresivo, la integracion de los diferentes campos del
conocimiento, lainvestigacion, el trabajo colaborativo,
la creacion de productos y la socializacion.

También es una propuesta coherente con una
perspectiva socio-critica porque busca que los

estudiantes no solo adquieran conocimiento, sino
que sean protagonistas del proceso, aprendiendo a
observar su realidad, cuestionarla, comprenderla y
participar de su transformacion.




Por ejemplo:

* Enpreescolary primero, los retos pueden centrarse
en el reconocimiento del entorno inmediato, la
familia, la escuela y el barrio.

* En el grado segundo, pueden orientarse hacia
la exploracion de la naturaleza, los animales, los
oficios y la comunidad donde se vive (Municipio—
Cota).

e En los grados cuarto y quinto, pueden abordarse
regiones naturales, patrimonio nacional, ciencia,
tecnologia o problematicas ambientales de la
nacion.

e En secundaria, los retos pueden enfocarse en
proyectos de investigacion, emprendimiento,
innovacion, desarrollo sostenible o participacion
ciudadana.

De esta manera, no es necesario replicar exactamente
el contenido sobre Cundinamarca; lo verdaderamente
replicable es la metodologia que convierte el
aprendizaje en una experiencia activa, contextualizada
y significativa.

“CADA GRADO, UN PROYECTO;
CADA PROYECTO. UN DESAFIO:
CADA DESAFIO, NUEVOS RETOS;

Y.EN CADA RETO, UNA OPORTUNIDAD
PARA APRENDER, CREAR Y
TRANSFORMAR."

Asi, la iniciativa planteada desde el IED Enrique Pardo
Parra se aborda como un proyecto de presente y
futuro. Entendiendo que la sociedad y el momento
historico actual que enfrenta Colombia y el mundo
ofrecen enormes retos de convivencia y respeto por
la vida y las diferencias, esta experiencia pedagogica
promueve la construccion de wuna ciudadania
responsable, libre y transformadora, invitando al
pensamiento critico para la toma de decisiones
personales y sociales que contribuyan a una sociedad
equitativa y para todos.

De igual forma, invita a generar acciones
transformadoras que propongan soluciones a las
diversasproblematicas que enfrentaelterritorio propio,
recurriendo a la investigacion y la experimentacion, al
ejercicio de la empatia y la justicia, y la construccion
de una humanidad que se sienta parte del mundo
natural para cuidarlo y preservarlo. En definitiva, se
promueve el ejercicio de la libertad y la emancipacion
al reconocer el legado historico de los pueblos
ancestrales y su relacion con la vida y la naturaleza.

Q. CONCLUSIONES.

“Retolandia: Asumiendo retos, recorro Cundinamarca
y descubro sus tesoros” demuestra que es posible
transformar la educacion cuando se situa al estudiante
en el centro del proceso y se conecta el curriculo
con la realidad del territorio. Los retos despiertan
la curiosidad, fortalecen el pensamiento critico,
favorecen el trabajo interdisciplinario y permiten que
el aprendizaje trascienda las paredes del aula. Mas
que conocer un territorio, los estudiantes aprenden
a observar, investigar, cuidar, valorar y comprender el
mundo que los rodea.

Esta experiencia confirma que una educacion basada
en retos no solo mejora los aprendizajes académicos,
sino que también forma ciudadanos comprometidos,
conscientes de su identidad y capaces de afrontar
los desafios del presente y del futuro. Porque educar
también significa invitar a recorrer caminos, descubrir
tesoros y comprender que el conocimiento cobra
verdadero sentido cuando nace de la experiencia.
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